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BILDUNG, DIE SICH
BEZAHLT MACHT.

CODING & AI
Elektronik und technische Informatik
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BASISLEHRPLAN CODING

Lehrplan Elektronik & Technische 
Informatik

Fokus auf Software Entwicklung

Auslegung der Lehrplaninhalte mit Fokus 
auf Software

Schulautonomer Schwerpunkt

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ

Grundlagen und Anwendungen KI

Schulautonomer Schwerpunkt

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK



3

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK
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ON-BOARDING
Programmieren und 
Künstliche Intelligenz

MOTIVATION
Praktische Anwendungen

GRUNDLAGEN
Mathematik
Elektronik
C Programmieren 

1. KLASSE - ZIELE

ZEIT DEINES LEBENS
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FÄCHERÜBERGREIFEND
Technik-Lernbüro: FSST, HWE, PBE

INDIVIDUALISIERT
Schüler:innen wählen Inhalt/Fach selbst. Übungseinheiten.

STRESSFREI
Keine Noten

1. KLASSE – LERNBÜRO

ZEIT DEINES LEBENS
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INHALT
Mini-Labor zu HWE und FSST

PRAKTISCH
Freies Arbeiten der Schüler:innen. Laborähnliche Übungen.

STRESSFREI
Fast keine Noten

1. KLASSE – LABOR

ZEIT DEINES LEBENS
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FÖRDERN
Lernbüro zum Vertiefen der
Grundlagen

HARDWARENAHE PROGRAMMIERUNG
Hardware & Software Projekte (Arduino)
als Vorbereitung für den Hackathon

HACKATHON
Vorletzte Schulwoche
Hackathon mit Challenge

2. KLASSE

ZEIT DEINES LEBENS
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INHALT
Projektunterricht zu HWE und FSST

PRAKTISCH
Elektronik: uC Peripherie, H-Brücke, …
Software: ESP32, Timer, I2C, UART, …

STRESSFREI
Fast keine Noten – hinführen zu Projektwoche

2. KLASSE – HARDWARENAHE PROGRAMMIERUNG

ZEIT DEINES LEBENS
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2. KLASSE – HACKATHON

ZEIT DEINES LEBENS
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2. KLASSE – HACKATHON

ZEIT DEINES LEBENS
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SUSTAINABILITY
Klassenprojekt zum Thema
Nachhaltigkeit

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ
Data Engineering

HACKATHON
Vorletzte Schulwoche

3. KLASSE

ZEIT DEINES LEBENS
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EIN PROJEKT PRO KLASSE UMSETZUNG

KV ist für die Klasse und das Projekt 
verantwortlich.

Ideenfindung innerhalb der Klasse.

Es stehen je nach Projekt 4 weitere 
betreuende Lehrkräfte zur Verfügung.

In der Woche vor den Semesterferien.

+ 1 Tag für Marketing 
Pitch & Zeitungsartikel

PITCH

Ein Pitch pro Klasse.

Jury: Schüler:innen + Schulleitung

Preis: 1.000,- für die nächste 
Schulveranstaltung

3. KLASSE - SUSTAINABILITY

ZEIT DEINES LEBENS
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3. KLASSE - SUSTAINABILITY

ZEIT DEINES LEBENS
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DATENBANKEN ALGORITHMEN & 
DATENSTRUKTUREN

Relationale DB
NoSQL DB

TSDB

Vertiefende Inhalte zu Algorithmen und 
Datenstrukturen

zB Hashing, Suchalgorithmen

Funktionale Programmierung

VERTEILEN

Message Broker

NodeRED etc.

3. KLASSE – KÜNSTLICHE INTELLIGENZ

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK
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WERKSTÄTTENPROJEKT
Eigenständiges Projekt
1 Semester

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ
Grundlagen maschinelles Lernen

FSST++
Computer Architecture

4. KLASSE

ZEIT DEINES LEBENS
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4. KLASSE – WERKSTÄTTENPROJEKT

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK

UMFANG
Selbstständige Arbeit für 1 Semester

TEAMARBEIT
2-3 Schüler:innen

TECHNISCHES PROJEKT
Freie Themenwahl (Projektideen von Schüler:innen oder 
Lehrer:innen)
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4. KLASSE – KÜNSTLICHE INTELLIGENZ

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK

INTRODUCTION END-TO-END EXAMPLE CLASSIFICATION

TRAINING MODELS
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4. KLASSE – KÜNSTLICHE INTELLIGENZ

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK

SUPPORT VECTOR MACHINES

DECISION TREES

UNSUPERVISED LEARNING ANOMALY DETECTION
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4. KLASSE – KÜNSTLICHE INTELLIGENZ

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK
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MIPS ASSEMBLER COMPILER & LINKER

Assembler Sprache entwerfen
R, I und J Type Instruktionen

MIPS Assembler

Parser
Optimizer

Linker
Assembler

VERTEILEN

Hardwareentwurf
Single-Cycle Prozessor
Multi-Cycle Prozessor
Pipelined Prozessor

VHDL

4. KLASSE – FSST+ & COMPUTER ARCHITECTURE

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK
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DIPLOMPROJEKT
Zuarbeiten im Labor

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ
Anwendungen und Projekte
Deep Learning

MATURA
Maturafächer

5. KLASSE

ZEIT DEINES LEBENS
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ELEKTRONIK
1/3 Hardware Projekte

SOFTWARE
1/3 Programmierprojekte

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ
1/3 KI Projekte

5. KLASSE – DIPLOMARBEIT

ZEIT DEINES LEBENS
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5. KLASSE – INDUSTRY SPACE

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK
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5. KLASSE – INDUSTRY SPACE

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK
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5. KLASSE – INDUSTRY SPACE

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK
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DEEP LEARNING PROJEKT 
DATA ENGINEERING

Überblick
Technologien

Beispiel
PV Anlage + Wechselrichter als Datenquelle

Einsatz bekannter Technologien

PROJEKT
MACHINE LEARNING

Beispiel
Let‘s Dance

Einsatz bekannter Technologien

5. KLASSE – KÜNSTLICHE INTELLIGENZ

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK
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SCHRIFTLICH MÜNDLICH

Rochade

DIC & KSN
HWE
FSST
MTRS

Klasse aufteilen auf

HWE
FSST
MTRS

KINZ (Künstliche Intelligenz)
DIC
KSN

5. KLASSE – MATURA

ELEKTRONIK & TECHNISCHE INFORMATIK
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ZUSAMMENFASSUNG

ZEIT DEINES LEBENS

LERNBÜRO HACKATHON PROJEKTE FSST++ K.I.

HWE, FSST, PBE

HWE, FSST

HW & SW Challenge

Sustainability
1W

PBE
1S

Labor
1J

Hardwarenahe 
Programmierung

Algorithmen &
Datenstrukturen

Grundlagen KI

Anwendungen
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BILDUNG, DIE SICH
BEZAHLT MACHT.

CODING & AI
matthias.grimmer@htl-braunau.at


