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Cybersecurity – Motivation - Branchen
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https://ap-verlag.de/cyberkriminalitaet-mehrkosten-und-umsatzverluste-durch-cyberangriffe-von-52-billionen-us-dollar/51764/

https://ap-verlag.de/cyberkriminalitaet-mehrkosten-und-umsatzverluste-durch-cyberangriffe-von-52-billionen-us-dollar/51764/


Cybersecurity – Motivation - Kosten
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https://www.infineon.com/cms/de/discoveries/cybersecurity-grundlagen/

https://www.infineon.com/cms/de/discoveries/cybersecurity-grundlagen/


Cybersecurity – Einordnung
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u Network Security

u Cloud Security

u Mobile Security

u IoT Security

u Application/Software Security

u …



Cybersecurity - Tools und Beispiele für 
den Unterricht

2022Peter Gigler



Peter Gigler 2022



2022Peter Gigler



Hack the Box - Academy 
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Hack the Box - Academy 
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Hack the Box - Academy 
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Hack the Box - Academy 
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Hack the Box - Labs
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Hack the Box – Labs – VPN / VM im 
Browser
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Hack the Box - Labs
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Hack the Box - Challenges
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Hack the Box – Schüler Fortschritte
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Augmented Reality - Überblick
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Bild von: https://twitter.com/Intel_DE/status/821759078607310849/photo/1

https://ap-verlag.de/cyberkriminalitaet-mehrkosten-und-umsatzverluste-durch-cyberangriffe-von-52-billionen-us-dollar/51764/
https://twitter.com/Intel_DE/status/821759078607310849/photo/1


Augmented Reality - Motivation
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https://vrscout.com/news/apple-tim-cook-ar-next-big-thing/

“I'm ecstatic about augmented reality because I see applications for it everywhere. 
It has applications in education, consumers, entertainment, and sports, to name a few. 
I see it in every business that I am familiar with.” -> Tim Cook (CEO Apple)

https://vrscout.com/news/apple-tim-cook-ar-next-big-thing/


Augmented Reality - Motivation

2022Peter Gigler

https://www.iboson.io/how-augmented-reality-is-taking-over-the-education-sector

https://www.iboson.io/how-augmented-reality-is-taking-over-the-education-sector


Augmented Reality - Tools und Beispiele

2022Peter Gigler

https://news.microsoft.com/de-de/microsoft-erklaert-was-ist-microsoft-hololens-definition-funktionen/

https://news.microsoft.com/de-de/microsoft-erklaert-was-ist-microsoft-hololens-definition-funktionen/


Augmented Reality - Kombination
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u Kombination mit anderen Themengebieten durch Unity leicht möglich

u Kombination mit anderen Fächern (Aufbereitung Unterrichtsmaterialien)

u AR funktioniert mit AR Brillen und iOS/Android (ARKit und ARCore) -> App Dev

u Unity bietet die Möglichkeit Modelle für normale und AR/VR Projekte zu 
nutzen 

u Kombination mit Game Development und Künstlicher Intelligenz möglich (Idee von 
AV Harald Grünanger -> Gamification)  

https://t3n.de/news/ios-11-diese-ar-kit-apps-862332/ https://unity.com/de/products/machine-learning-agents

https://t3n.de/news/ios-11-diese-ar-kit-apps-862332/
https://unity.com/de/products/machine-learning-agents


Referenzen

u https://academy.hackthebox.com

u https://www.hackthebox.com

u https://tryhackme.com/
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