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1. EINLEITUMNG

Das Programm MathAufTah ist ein 'Aufgabengenerator’ zu verschiedenen
Teilgehieten der Mathematik mit anwenderfreundlicher Meniifithrung.

Ez s0l1l den Lehrersdie Lehrerin bei seiner/ihrer Unterrichtsvorbereitung
unterstiitzen, damit erszie den Anforderungen eines modernen Mathematik-
unterrichtes leichter gerecht werden kann.

Aber auch interessierte Schiilers8chiilerinnen und StudentensStudentinnen
der Mathematik,. der MHaturwissenschaften, der technischen Wissenschaften
und der Wirtschaftswissenschaften kinnen daraus Mutzen ziehen.

Das Prohbhlem ist ja hekannt:

Ein mathematisches Teilgebiet so0ll geiibt werden. Im Lehrbuch befinden sich
nur einige passende Aufgaben. Man michte weitere Aufgaben aufstellen, die
gich nur in den Angabezahlen unterscheiden. Abher wo nehme ich die
'richtigen’ Zahlen her. damit sich die Aufgabe *ausgeht®?

Ez kann eine mithzame Arbeit werden. biz man 'handisch’ geeignete Zahlen
ermittelt hat.

Hier hilft das Programm MathAufTab,. welches das nitige Zahlenmaterdial in
Tabhellenform zur Uerfiigung stellt.

Mach Eingahe der fiir die Aufgabhen erforderlichen Parameter werden die
Ergebnizze herechnet. Die Parameter variieren innerhalbh gewisser frei
wahlbarer Schranken,. sodass sich eine Fiille von Aufgaben mit ihren Losungen
ergibt. Esz kinnen alle innerhalh der Parametergrenzen liegenden Aufgaben
erstellt werden oder — mit Hilfe der eingehauten Zufallsgeneratoren —

Teile davon. AuBerdem hesteht die Option,. hestimmte Aufgaben auszuwahlen.
Ferner kann man das Programm veranlassen, nur die fAngaben darzustellen.

was zu Ubungszwecken dienen kann. Die Ergebnissze lassen sich zur Selhbhst-
kontrolle jederzeit einbhlenden.

Ez hesteht die Miglichkeit, Ubungshlitter zu erstellen.
Daz Besondere dabei ist. dass man wegen der vorhandenen Aufgabenfiille
fiir jeden Schiiler ein eigenes Ubungsprogramm zusammenstellen kann.

In vielen Fillen kann das Programm auch zur Lizung von Aufgaben verwendet
werden, indem man die Parameterintervalle in geeigneter Wedise einschriankt.

2. PROGREAMMBES CHRETIBUHNG

Mach Wahl von <{Arithmetik wund Algebra’> oder

tMNichtlineare analytische Geometrie> dffnet sich ein Pull-down— Menii.
aus welchem die Suchprogramme awsgewdhlt werden kinnen.

Die Auswahl kann mit den entsprechenden Tasten oder der Mawus erfolgen.

Jedes Programm heginnt mit einer henutzerfreundlichen Eingabhemaske.
Der Suchalgorithmusz wird mit der Tazte oder Mausklick auf <F1B> ausgeldst.

Das Zahlenmaterial wird dem Benutzer in Tabellenform dargehoten.
Mach jeweils einer Bildschirmseite wird die Berechnung gestoppt.

Man kann nun eine HARDCOPY des Ausgabebhildschirms veranlassen.
oder die Berechnung mit der Taste oder Mausklick auf <Bild> 1l fortsetzen.

Mit <Bild>* Tt kann man =zuriickblattern.
Mit <Po=z 1> kommt man =zum Tabhellenanfang.
Mit <F2> oder <Alt><F2> konnen neue Daten eingegeben werden.
Anmerkungen: Mit <F2> gelangt man in die aktuelle Eingahemazke.
Mit <Alt><F2» gelangt man in die urspringliche Eingabhemaszke.
falls diese sich von der aktuellen unterscheidet.
Hinweisz: Mit der Taste <F2>* kann man auch die Eingahe in der aktuellen Zelle
der Eingahemaske loschen.
Mit <ESC>» wird die Berechnung beendet.
Mit <F5»> werden bhei hiherer Aufldszung his =zu 58 BeispielesSeite aufgerufen.
Mit <F12>» wird das Ergebnisz ausgehlendet hzw. eingehlendet.
Mit <F3> wird die Zufallssuche<{variable Sequenz?} gestartet bzw. beendet.
Mit <F4> wird die Zufallssuche{konstante Sequenz>} gestartet hzw. heendet.

Mit <F11> kinnen Ubungshlitter erstellt werden. mit <ESC»> oder <{Fi1>
kehrt man wieder in die Eingabemaske zuriick.



J.HINWEI SE zur PARAMETEREIMNGATEBE
Ez izt zweckmdlig, nicht =zu grofe Parameterintervalle einzugehben.
Daz hat vor allem zwei Griinde:

1> Der Ausgahebereich ist bheschrankt?
Bei manchen Beispielen kinnen die Ergebnisse daher
nicht dargestellt werden.
Gehen Sie geeignetedin der Regel kleinerel)Parameterintervalle ein.
damit das Platzangebhot fiir dasz Ergebniz reicht?t

2% Wenn Sie zu grobe lWerte eingehen oder zu viele Einschrinkungen
verlangen, kann die Rechnungszeit sehr lange dauvern.
Uersuchen Sie ez daher mit kleineren Parameterwerten
oder reduzieren Sie die Einschrankungen, wum die Zeit zu verkirzen?

Sollte eine Berechnung zu lange dauwern,. haben Sie die Mdiglichkeit.
mit <F4> bhzw. <F3» eine Zufallzszuche =zu starten.

Sie konnen auch die Berechnung mit der Taste <F8> abbrechen.

und es mit neuen Eingabhewerten zu versuchen.

4. BEI SPIELAUSUWAHL

Klickt man mit der rechten Maustaste auf eine Tahellenzeile, auf die
zugehorige Beispielnummer oder awuf das zugehirige graue HKastchen
wird ein Beispiel ausgewdhlt.

Die entsprechende Tabellenzeile wird grau unterlegt und in dem
grauen Kistchen erscheint ein rotes x.

Klickt man mit der rechten Maustaste auf ein ausgewdihltesz Beispiel. so
die Auswahl wieder aufgehohen.

Dieser Uorgang kann nach Beliehen wiederholt werden.

Mit <F6> wird die getroffene Beispielauswahl am Bildschirm angezeigt.
Die ausgewdahlten Beispiele =sind fortlaufend nummeriert.
Die wurspriingliche Beispielnummer wird ebenfalls angezeigt.

Hit <F7> kommt man zuriick an die S5telle der Tabelle, von wo aus die
Beispielauszwahl wunterbrochen wurde.

Mit <F?> wird die aktuelle Beispielauswahl gelischt.

Anmerkung:
Die Beispielauswahl ist hei der Zufallssuche mit
variahbhler Sequenz nicht aktiviert.

Hinweis:

Gelegentlich kann es vorkommen, dass die Beispielawswahl nicht mit der
angezeigten Beispielnummer korrespondiert.

Ez izt daher zweckmilfig. vor der Beispielauswahl, die Taste <P0OS1> z=u
betitigen, um eine Initialisierung hervorzurufen.

wird



5. TASTEWNBELEGUMNGEHN
<TAB>. Shift <TAB> .. Bewegung im Eingahefenster

<Enter> ... Eingabhe ok (Eingabhe hestatigen hzw. fortsetzenl
<Fi@> ..... Suchvorgany starten (Berechnungen bheginnen’
CAbh 1824768 Bildschirmauf losung fiir 25 BeispielesSeitel

<BILD> 1 .. Tabhelle nach unten (Michste Seite anzeigen>
<BILD> t .. Tabelle nach oben (Zuriickblattern>
{Pos 1> ....Tabhellenanfany ¢Erste Seite anzeigen>

CF2>,.<A1t><F2> ..... Meue Eingahe ¢(Meue Daten kinnen eingehen werden?
<ESC>» ..... Beenden <Aktuelle Berechnungen heenden2

<Fb>» ..... Anzeigen <“der ausgewiahlten Beispielel>

<F?» ..... Fortsetzen <mit der Beispielauswahl>

<F%> ..... Meue Auswahl <von Beispielen?

<F3> ..... Zufallzsuche, variabhle Sequenz{j- n’

<F4> ..... Fufallssuche, konstante Seguenz(j n>

<F5%> ..... Ah 1288x1824 Bildschirmauf lizsung fiir 58 BeizpielesSeite
<F12> ..... Ergebnis{j n»

<Fi1i1> ..... Ubungshlitter erstellen

<F8> ..... Berechnung unterhrechen, nicht in allen Programmen aktiu?

6. MAUSSTEUDERUHNG

Alle Tastenfunktionen — auber <FB8> — kinnen auch mit einem Mausklick
auf die entsprechende <Taste? ausgeldst werden.



P.0BERSICHT iiber die vorhandenen Programme
ARITHHMETIK und ALGEBRA

— Zahlen wund Terme
Rechnen mit ganzen Zahlen<ohne Klammern?
Rechnen mit ganzen Zahlenimit Klammern?
Rechnen mit gan= rationalen Termen
Multiplikation von Summentermen
Binomische Formeln
Herauzheben aus Termen ohne Potenzen
Herauszhebhen aus Termen mit Potenzen
Herauzsheben aus Termen mit Binomen
Polynommultiplikation
Rechnen mit komplexen Zahlen

— Teilbarkeit
Echte Teiler natiirlicher Zahlen
Primfaktorzerlegung natiirlicher Zahlen
ggl und kgll von zwei natiirlichen Zahlen
ggT und kgl von drei natiirlichen Zahlen
ggTl wund kgl von zwei ganz rationalen Termen
ggl wund kgl von drei ganz rationalen Termen
ggqT wund kgl von zwei Summentermen
Polynomdivision mit linearem Divisor
Divizion von hinomizchen Termen

- Bruchrechnen
Erveitern von Briichen
Kiirzen von Briichen
Ordnen von Briichen
Rechnen mit zwei Briichen
Rechnen mit mehreren Briichen
Umwandlung von Briichen und Dezimalzahlen
Kiirzen von Bruchtermen
Rechnen mit einfachen Bruchtermen
Rechnen mit spe=iellen Bruchtermen

— Gleichungen
Lineare Gleichungen mit einer Uariahlen
Quadratische Gleichungen,. Satze von Uieta
Gleichungen mit Bruchtermen
Lineare Gleichungssysteme
Gleichungen hiheren Grades
Hurzelgleichungen
Exponentialgleichungen
Logarithmische Gleichungen
Goniometrische Gleichungen

Ungleichungen
Einfache Ungleichungen
Konjunktive Systeme von Ungleichungen
Dizjunktive Systeme von Ungleichungen
Fortlaufende Ungleichungen
Ungleichungen mit Betrdgen
Ungleichungen mit Bruchtermen

— Potenzen, Wurzeln, Logarithmen
Rechnen mit Potenzen
Rechnen mit Quadratuwurzeln
Rationalmachen des Henners
Rechnen mit Potenzen und Yurzeln
Definition des Logarithmus
Logarithmizsche Rechenregeln

— Prozente, Zinsen, Renten
Prozentrechnung
Zinzrechnung
Zinseszinsrechnung
Rentenrechnung

— Umwandeln von Einheiten
Langenmalbe
FlachenmaBe
Raummalbe
HohlmabBe
Mazzenmalbe
Zeitmabe
Winkelmabe
Zahlenzystemne



NICHTLIMEARE AMALYTISCHE GEOMETRIE

Kreis

Mittelpunktskreisze

Kreize in allgemeiner Lage

Ellipse,. Hyperbel. Parabel
Ellip=zen in 1. wnd 2. Hauptlage
Hyperbeln in 1. wund 2. Hauptlage
Parabeln in den 4 Hauptlagen

Kegelschnitt und Gerade
Hittelpunktskreis und Gerade
Kreise in allgemeiner Lage und Gerade

Ellipze und Gerade

Hyperhel und Gerade

Parabel und Gerade

Zuei HKegelschnitte
Kreizschnitte

Schnitte
Schnitte
Schnitte
Schnitte
Schnitte

Kugel

zuwischen
zuwizchen
zuwizchen
zuwizchen
zuwizchen

Kreis und Ellipse

Kreiz und Hyperhbel

Kreiz und Parabel

Ellipsze und Hyperhel

Ellip=se. Hyperhel und Parahel

Kugeln in Mittelpunktslage

Kugeln in allgemeiner Lage
Hittelpunktskugel und Gerade

Hugeln in allgemeiner Lage und Gerade



Programmautor:

Prof. 05tR Mag. Martin BERNHARD
Purgleitnergassze 3208

A-2788 WM. Heustadt

email: martinbernhardfaon.at

Daz Programm izt urheberrechtlich geschiitzt.
Jede Art der Uervielfdltigung oder Uerbreitung ist gesetzlich verbotent

Der Autor ilibernimmt keinerlei Haftung oder Garantie fiir Schiden.
welche durch die NHutzung der Software entstehen.

AuBerdem haftet der Autor nicht fiir Schiden,. die durch unrichtige oder
ungenaue Ergebnisse entstehen kinnen.

Wichtiger Hinweis:

Uom Bildschirm. vom aktuellen Fenster oder
einem rechteckigen Aunsschnitt kann ein
Screenshot{Hardcopy? angefertigt werden.

Dies wird seit Windows Uista durch das mit-
gelieferte Programm ‘Snipping Tool® ermiglicht.

Es gibht abher auch leistungsfihigere Programme, die
aus dem Internet heruntergeladen werden kionnen.




