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Arbeitsauftrag 1) Lebendige Karte — Niederosterreich

Schritt 1:

Die Landesgrenzen wurden mit Holzschienen gelegt und die wichtigsten Fllisse mit blauer
Wolle skizziert. Die Flisse wurden mit Kartchen (in blau) beschriftet.

Schritt 2:

Die Viertel wurden mit griiner Wolle, Namenskartchen und passenden Objekten eingeteilt.




Schritt 3:

Die wichtigsten Stadte wurden mit gelben Duplosteinen und Kartchen beschildert.

Schritt 4:

Die Autokennzeichen wurden den Stadten zugeordnet.




Arbeitsauftrag 2) Erkundung einer Umgebung
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1.) Schloss
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2.) Reitstall

3.) Kindergarten

7.) Spielplatz




Arbeitsauftrag 3a) Verbale Wegbeschreibung: Kontainerraum-Variante
(inkl. Arbeitsblatt)

Rafselralley durch Vésendorf

Befolge die Wegbeschreibung genau und beaniworle die Fragen!

Du befindest dich auf der Briicke vor dem Haupfeingang vom
Schloss Vésendorf.

#” Kannsf du herausfinden, was sich in den Schlossrgumlichkeifen befindef® Woftr werden diese

genufzf®

Hast du die erste Frage beanfworlef, biegst du nach dem Parkplatz links ab. Rechts von dir befindet

sich der Reifstall und eine kleine Hundezone.

#” Sieh dich um! Wie schnell dirfen die Aufos hier fahren®

#” Was befindet sich weifer die StraBe entlang® Du findest die Antworf auf einem Schild neben dem
Eingang zum Schlosspark!

Du betrittst den Schlosspark zu deiner Linken, durch den viele kleine Wege fihren. Du biegst sofort
rechfs ab und gehst weiter bis zum Kindergarfen. Hier biegst du links ab und gelangst zu einem
Wegkreis, den du durchquerst und weifer geradeaus gehsf. Rechis von dir befindef sich das
Pflegeheim und du biegst die nachsfe Maglichkeit links ab. Du gehst weiter, bis du zu einer
sternférmigen Kreuzung gelangst. Hier gehst du geradeaus weifer, an einer Statue (links von dir)

vorbei.

e Beschreibe die STGTue! WGS konnsT CIU clles erkennen?




Du siehst jefzf zu deiner Linken die Riickseife vom Schloss und gehst weifer, an der Freiwilligen

Feuerwehr bis zur Freiwilligen Feuerwehr. Geh zur Vorderseite des Feuerwehrgebéudes.

& Wie viele Feuerwehrautos haben hier Platz2

Geh nun zurick auf den Weg im Schlosspark und folge diesem einige Schrifte weiter, bis du zum

Spielplatz gelangst.

Du hast dir eine Pause verdiensf und darfst nun hier spielen und foben!



Arbeitsauftrag 3b) Verbale Wegbeschreibung: Wahrnehmungsraum-Variante
(inkl. Arbeits-blatt)

Du stehst vor dem Haupleingang vom Schloss, dem Wahrzeichen von Vésendorf. Um das

Schloss befindef sich ein Wassergraben, der leise vor sich hin plétscherf. Vor dir liegt der
fasf leere Parkplafz, den du mif wenigen Schriffen tiberquersf. Gegeniiber vom Parkplatz
fallt dir vielleicht die alte Scheune auf, deren rofe Ziegel bereits langsam verfallen. Nun
gehst du nach links und folgst dem Wegq einige Schritfe, bis zu einem kleinen Platz. Wenn
du genau hinhérst kannst du vielleicht die Pferde vom Reitsfall rechts von dir wiehern

horen.

Nun biegsf du links ab und gehsf durch einen Durchgang in den Schlosspark. Es ist
herrlich ruhig und es be[inden sich vermutlich nur wenige oder gar keine Menschen im
Park. Du biegst die erste Maglichkeif rechfs ab und gehst weiter bis du zum Kindergarfen
gelangst. Vielleicht siehst und hérst du die Kinder im Garfen spielen. Hier biegst du links
ab und gehst am Zaun des Kindergarfens enflang weiter, bis der Weg zu einem Kreis wird.
Rechts kannst du jefzf das Pflegeheim sehen und vielleicht gehen in der Nahe gerade ein
paar Bewohner spazieren. Du sefzt dich auf die Bank und genieBf fur eine kleine Weile die
Ruhe. Du verlasst den Kreisweq und gehsf den Weg weiter enflang. Du biegst links ab und

kannst du den Schlossturm tber den Baumwipfeln erkennen.

Der Weg fishrt dich zu einer sfernférmigen Kreuzung und du gehst gerade aus weiter. Links
von dir kannst du eine Sfafue inmiffen von schénen Pflanzen sehen. Es handelf sich
woméglich um einen heiligen Schufzpalron, denn ein Kreuz ist zu erkennen. Du gehst
weifer und der Weg macht eine Linkskurve, an der Freiwilligen Feuerwehr vorbei. Hier
kannst du um 12 Uhr die Sirene besonders laut héren. Du hérst vielleicht das Platschern
vom Bach, der durch Vésendorf fuhrf. Ein paar Schritfe weiter bist du am Ziel angelangf —
dem Spielplafz im Schlosspark. Hier kannst du jefzf nach Lust und Laune kleffern,
schaukeln und rutschen. Viel Spaf3!

+ \Wahle eine der zwei Aufgaben aus! Nimm eine Unferlage, ein Blaft Papier und Sfiffe mit!
A Folge der Wegbeschreibung und zeichne deine eigene Karfe!

B) Folge der Wegbeschreibung und bleibe an einem beliebigen Punkt stehen! Beschreibe

die Umgebung aus deiner Sicht! Was kannst du sehen, héren, riechen oder fiihlen®




